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9 BEDIENOBERFLÄCHE

9.1 Programmaufruf

� Nach dem der Computer gestartet wurde, doppelklicken auf das Symbol     .

9.2 Bildschirmaufbau

Abbildung 9-1
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9.2.1 Menü Datei

Neu

Öffnen

Schließen

Löschen

Exportieren

Drucken

Druckereinrichtung

Beenden

Befehl Funktion

Neu Neuen Wettkampf anlegen. Dialogfenster Wettkampfmode auswählen wird
geöffnet. Mode-Auswahl treffen.

Abbildung 9-2

Auswahl durch Anklicken des Mode und dann der Schaltfläche OK. Es
öffnet sich das Dialogfenster Mannschaftswettkampf Eigenschaften.

�
Hinweis

Zum Anlegen eines individuellen Wettkampfes lesen Sie
bitte Kap. 9.2.3 "Menü Extra"      Einstellungen      
Wettkampfmode.
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Abbildung 9-3

Im Eingabefeld Bezeichnung wird dem Wettbewerb eine Bezeichnung
zugeordnet. Anschließend werden die Eingaben im Feld Mannschaft
gemacht (Verband, Spielklasse usw.).
Im Eingabefeld Bahnanlage und Probewürfe erscheint die Voreinstellung
aus dem Menü Extras. Diese können bei Bedarf, dem Wettkampf
entsprechend, abgeändert werden.
Zur Kontrolle wird der Wettkampfstatus und Wettkampfmodus angezeigt.
Im Eingabefeld Leitung wird der Name des Schiedsrichters bzw. die Namen
der Schiedsrichter eingegeben.
Durch Klicken auf die Schaltfläche OK werden die Eingaben gespeichert.
Eine neue Bildschirmseite (Abbildung 9-4) wird aufgebaut, in der die Menüs
Bearbeiten und Wettkampf neu hinzu kommen.

�
Hinweis

Die Felder +/- und Sonderwertung erscheinen nur, wenn
im Dialogfenster "Einstellungen" (Abb. 9-11) die Bahnart
"Bohle" gewählt wurde.

Abbildung 9-4
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Öffnen Dialogfenster Wettkampf auswählen wird geöffnet. Es sind alle angelegten,
unterbrochenen und beendeten Wettkämpfe nach Wettkampfstatus und
Wettkampfdatum aufgelistet.
Durch Markieren eines Wettkampfes und Klicken auf die Schaltfläche OK
wird eine neue Bildschirmseite (Abbildung 9-4) aufgebaut, in der die Menüs
Bearbeiten und Wettkampf neu hinzu kommen.
Abbildung 9-5

Schließen Mit diesem Befehl wird ein geöffneter Wettkampf geschlossen.

Löschen Dieser Befehl steht nur dann zur Verfügung, wenn kein Wettkampf aktiv ist.
Ansonsten wird das Dialogfenster Wettkampf löschen geöffnet, der zu
löschende Wettkampf angeklickt und durch Klicken auf OK bestätigt.
Es erfolgt eine Sicherheitsabfrage, die durch Klicken auf die Schaltfläche Ja
zu bestätigen ist.
Wettkampf wird gelöscht und Abfragedialog geschlossen.

Exportieren Dialogfenster Exportieren wird geöffnet. (Befehl steht nur zur Verfügung,
wenn Dialogfenster Abbildung 9-4 geöffnet ist.)

Abbildung 9-6

Ein geöffneter Wettkampf kann in die Zwischenablage oder als Datei in
andere Programme zur Weiterbearbeitung exportiert werden.
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Wahlmöglichkeiten: Zwischenablage oder Datei

Datei: Bei der Eingabe einer Zieldatei wird der geöffnete
Wettkampf in die Zieldatei exportiert und kann dort
weiterbearbeitet werden.
Im Menü Extra       Einstellungen         Wettkampf
kann ein individueller Pfad eingeben, oder durch
Klicken auf die Schaltfläche Durchsuchen ein Pfad
ausgewählt werden.

Danach Auswahl Spielbericht oder Spielerergebnis
anklicken. Wurde Spielerergebnis ausgewählt, wird
zunächst unter Mannschaft die Auswahl getroffen.
Danach der bzw. die Spieler angeklickt, deren
Ergebnisse exportiert werden sollen. Mit Klick auf OK
wird der Dialog geschlossen.
(Beispiele für eine Exportdatei siehe Abbildung 10-4
und Abbildung 10-5).

Zwischenablage: Daten, die in die Zwischenablage exportiert werden,
können in einer Excel-Vorlage weiterverarbeitet
werden.
Dazu Explorer aufrufen und unter Programme
VOLLMER Werke auf Controlcenter II doppelklicken.
Unter Dateinamen erscheinen zwei Excel-Vorlagen:
Sb4sp_DKB.XLT für Wettkämpfe mit vier Spielern pro
Mannschaft und Sb6Sp_DKB.XLT für sechs Spieler
pro Mannschaft.

Doppelklicken Sie auf die entsprechende Vorlage.
Excel wird geöffnet. Wenn Sie nun im Menü
Bearbeiten auf Einfügen klicken, werden die
Wettkampfdaten und Spielerergebnisse eingefügt.
(Beispiel für einen im Excel geöffneten Spielbericht
siehe (Abbildung 10-3)

Drucken Das Dialogfenster Drucken wird geöffnet. (Befehl steht nur zur Verfügung,
wenn Dialogfenster Abbildung 9-4 geöffnet ist.)

Abbildung 9-7
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Auswahl: Spielbericht (s. Muster Abbildung 10-1) oder
Spielerergebnisse (s. Muster Abbildung 10-2) der
entsprechenden Mannschaft sowie die Anzahl der Kopien.

�
Achtung

Zum Ausdrucken von Spielerergebnissen muß das Feld
Spielerergebnis aktiviert sein und eine Mannschaft sowie
mindestens ein Spieler angewählt werden, bevor der
Druckbefehl mit OK erfolgt.

Druckereinrichtung Das Dialogfenster Druckereinrichtung wird geöffnet.

Auswahlfenster für: Drucker
Papierformat
Papierquelle
Papiergröße

Beenden Mit diesem Befehl wird das Controlcenter II – Programm beendet.

9.2.2 Menü Alphanumerik

Dieses Menü steht nur zur Verfügung, wenn die alphanumerische Anzeige (KA 65A) installiert ist.

Bearbeiten

Anzeigen

Schließen

Befehl Funktion

Bearbeiten Das Dialogfeld Texte wird geöffnet.

Abbildung 9-8
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Hier können Werbetexte oder andere Informationstexte angelegt werden.
Dazu Schaltfläche Neu anklicken. Anschließend ins Eingabefeld
Bezeichnung klicken und den Ordner für Werbe –oder Informationstexte
eingeben.
Über wieviel Bahnen der Text angezeigt werden soll, wird im Feld
Bahnanzahl eingegeben.
Beachten: Diese Eingabe muß mit Taste ENTER (Tastatur) bestätigt
werden!

Im Eingabefeld Ausrichtung wird festgelegt, ob der Text linksbündig,
zentriert (mittig) oder rechtsbündig zur Anzeige gebracht wird.
Anzeigedauer in sec. über Zifferntastatur eingeben.

Nun wird in das den Bahnen (Bahn 1, Bahn 2 usw.) zugeordnete Anzeigen-
feld der gewünschte Text mit je max. 18 Zeichen eingegeben.

Durch Klicken auf Übernehmen werden die eingegebenen Texte abge-
speichert. Sollen mehrere Texte abgespeichert werden, auf Schaltfläche
Neu (neben der Schaltfläche Übernehmen) klicken und Texteingabe
wiederholen.

Die "Textblöcke" werden nacheinander nach Ablauf der Anzeigedauer ange-
zeigt.

Anzeigen Das Dialogfeld Anzeigen Auswahl wird geöffnet.

Abbildung 9-9

Sie können auswählen, welcher der abgespeicherten Texte angezeigt
werden soll. Klicken Sie unter Anzeigetext auf den gewünschten Text und
dann auf die Schaltfläche Öffnen. Der angewählte Text kommt in der
Alphanumerik zur Anzeige.

Hinweis: Es können verschiedene Texte angezeigt werden.
Z.B. bei 8 Bahnen: Bahn 1 bis 4 = Werbung

Bahn 5 bis 8 = Begrüßung der
Gastkegler

Auf welcher Startbahn der Text beginnt, der angezeigt werden soll, wird im
Eingabefeld Startbahn festgelegt.

Die Kegelstellmaschinen müssen für die Funktion der Alphanumerik nicht
eingeschaltet sein.

Schließen Das Dialogfeld Anzeigen Auswahl wird geöffnet.
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Abbildung 9-10

Es können Texte geschlossen werden die nicht mehr angezeigt werden
sollen. Klicken Sie unter Anzeigentext auf den zu schließenden Text und
dann auf die Schaltfläche Schließen.



Betriebsanleitung
Controlcenter II
KP 32A 100-1

Ausgabe: 04/02
Seite: 9-9

992304

9.2.3 Menü Extra

Symbolleiste

Statusleiste

Einstellungen

Datenbank

Befehl Funktion

Symbolleiste Durch Anklicken wird die Symbolleiste ein –bzw. ausgeblendet.

Statusleiste Durch Anklicken wird die Statusleiste ein –bzw. ausgeblendet.

Einstellungen Das Dialogfenster Einstellungen wird geöffnet, wenn kein Wettkampf
aktiviert ist. Es ist in fünf Gruppen aufgeteilt:

Bahnanlage
Wettkampf
Wettkampfmode
Anzeigentexte
Sport-Mode

Bahnanlage
Abbildung 9-11

Mit den Auswahlmöglichkeit für:
Schnittstelle für den Kommunikations-Controler (Com 1-Com2)
Bahnanzahl (1 bis 12)
Bahnart (Classic, Schere oder Bohle)
Ergebnisanzeige (Alphanumerisch, Numerisch oder keine 
Anzeige)
Bahnwechselzeit in sec
Länderauswahl (Deutschland, Österreich, Schweiz)
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Nach Auswahl der bahnspezifischen Gegebenheiten die Eingaben mit Ok speichern.

Wettkampf
Abbildung 9-12

Eingabefelder für:
Anschrift
Anzahl der Probewürfe
Zeit der Probewürfe in min
Wahlmöglichkeit für den Export der Daten:

Zwischenablage
Dateiablage.

Eingaben mit Ok bestätigen.



Betriebsanleitung
Controlcenter II
KP 32A 100-1

Ausgabe: 04/02
Seite: 9-11

992304

Wettkampfmode

Abbildung 9-13

Neuen Mode anlegen: - Auf Schaltfläche Neu klicken.
- Name für neuen Mode in Feld Bezeichnung ein-
  geben.
- Einen eventuellen Kommentar zum angelegten 
  Mode in Feld Kommentar eingeben.
- Anzahl der Bahnen in Feld Anzahl Bahnen einge-
   ben.
- Zahl der Durchgänge in Feld Anzahl Durchgänge 

eingeben.
- Im Feld Wettkampfart aus den Auswahlmöglich-

keiten: Mannschaft
Paar
Einzel
Paar Tandem

Wettkampfart auswählen.
- Anzahl der Mannschaften in Feld Anzahl Mann-

schaften eingeben.
- Anzahl der Spieler je Mannschaft in Feld Anzahl  

Spieler eingeben.
- Durch Doppelklicken auf DG (Durchgang) bei z.B. 

Bahn 1, öffnet ein Dialogfenster (Abbildung 9-14), 
in dem die entsprechende Auswahl für diesen 
Durchgang getroffen wird.
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Durch Klicken auf die Schaltfläche Übernehmen werden die Eingaben in
allen Durchgängen übernommen.
Es bedeutet z.B. 1 P 1: Mannschaft 1 stellt den Spieler 1 mit Probewurf (P)

auf dieser Bahn auf.
(Einzelheiten über die auszuwählenden Program-
me siehe Kap. 10 "Programme".)

Durch Klicken auf die Schaltfläche Löschen wird der im Eingabefeld Be-
zeichnung eingetragene Mode gelöscht.
Mit einem Klick auf die Schaltfläche Kopieren werden die Durchgänge eines
Modes kopiert. Sie können geändert und unter neuem Namen gespeichert
werden.

Abbildung 9-14

 

Auswahlmöglichkeiten z.B.: Mannschaft 1
Spieler 3
Programm 20
mit Probewurf
Bahn nicht belegt

Durch Klicken auf die Schaltfläche OK werden diese Auswahlen für diesen
Durchgang übernommen.
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Anzeigentexte
Abbildung 9-15

Hier können Vorabeinstellungen vorgenommen werden.
Auswahlmöglichkeiten: Wettbewerbsart (Mannschafts-, Paar- oder Einzel-

wettbewerb);
Paar Tandem
Text für Alphanumerik während dem Probewurf,
Bahnwechsel oder Wettkampf.

Unter Bezeichnung wird z.B. Probewurf ausgewählt. Über der
Eingabezeile steht Probewurf.
Nun kann im Auswahlfeld rechts die Auswahl für Probewurf mit Doppelklick
getroffen werden. Z.B. Sp Name, wird nun in die Auswahlzeile übernommen.
<SpName5> bedeutet, daß der Spielername 5stellig angezeigt wird.
Wenn die Anzeige z.B. 18stellig sein soll, doppelklicken Sie auf <SpName5>
und es öffnet sich eine Auswahlspalte mit Ziffern von 1 bis 18. Klicken Sie
auf die Ziffer 18 und anschließend auf die Schaltfläche Übernehmen. Die
Auswahl wird unter Anzeigetext übernommen. Auf die gleiche Weise wird
die Auswahl für Wettkampf und Bahnwechsel getroffen und durch Klicken
auf OK abgespeichert.
Diese Vorabeinstellung ist nun für alle Wettbewerbe gewählt und kann bei
Bedarf jederzeit geändert werden.

Das Programm zeigt die für jede Bahn gewählten Einstellungen. Diese Ein-
stellungen werden bei einem Bahnwechsel übernommen.

Auswahlspalte
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Sport Mode

Abbildung 9-16

Hier können die Einstellungen vorgenommen werden für:
Anzahl der Würfe
Zeit
Gasse
Spielart und
Anzahl der Blöcke

Bereits bestehende Sport Mode können nicht verändert werden!

Gelöscht werden können nur Modes keinem Wettkampf Mode zugeordnet
sind.
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Datenbank Durch Anklicken wird das Dialogfenster Controlcenter II geöffnet.

Bei der Bereinigung der Datenbank werden gelöschte Datensätze entfernt
und die Datenbank neu organisiert. Der Datenzugriff wird optimiert. Die Aus-
führung dieses Menüpunktes ist dann sinnvoll, wenn viele angelegten Wett-
kämpfe gelöscht wurden.

Abbildung 9-17

Klicken auf Schaltfläche Ja, um Datenbank zu bereinigen. Soll keine
Bereinigung vorgenommen werden, auf Schaltfläche Nein klicken. Beim
Klicken auf Ja wird das Dialogfenster Controlcenter – DB (Abbildung 9-18)
geöffnet. Mit Klicken auf Verwaltung Bereinigen wird die
Bereinigung durchgeführt. Danach Dialogfenster schließen.

Abbildung 9-18

9.2.4 Menü ?

Durch Klicken auf das Symbol ? wird das Dialogfenster Info über Controlcenter II geöffnet, das die
Version Ihrer Controlcenter II – Software anzeigt.

Abbildung 9-19



Ausgabe: 04/02
Seite: 9-16

992304

Betriebsanleitung
Controlcenter II
KP 32A  100-1

9.2.5 Menü Bearbeiten

Rückgängig

Ausschneiden

Kopieren

Einfügen

Befehl Funktion

Rückgängig Dieser Befehl steht nicht zur Verfügung.

Ausschneiden Dieser Befehl steht nicht zur Verfügung.

Kopieren Dieser Befehl steht nicht zur Verfügung.

Einfügen Dieser Befehl steht nicht zur Verfügung.

9.2.6 Menü Wettkampf

�
Hinweis

Das Menü kann nur aufgerufen werden, wenn im Dialogfenster
"Mannschaftwettkampf Eigenschaften" (Abbildung 9-3) im Feld "Bezeichnung"
ein Eintrag steht und dieser mit OK bestätigt wurde.

Speichern unter

Einstellungen

Teilnehmer

Bahnzuordnung

Ersatzspieler

Anzeige

Starten

Abbrechen

Unterbrechen

Fortsetzen

Durchgang starten

Bahnwechsel

Platzierung

Befehl Funktion

Speichern unter Der geöffnete Wettkampf kann kopiert und unter einer anderen Wettkampf-
bezeichnung gespeichert  werden.

Einstellungen Das Dialogfenster Mannschaftswettkampf Eigenschaften wird zur
Kontrolle geöffnet (siehe Abbildung 9-3).

Teilnehmer Je nach gewähltem Wettkampfmode wird das Dialogfenster Mannschaft,
Einzel, Paar oder Paar Tandem geöffnet.

Stellvertretend wird hier das Dialogfenster Mannschaft mit den erforder-
lichen Eingaben beschrieben.
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Mannschaft

Abbildung 9-20

Dateneingabe: Schaltfläche Neu anklicken. Im entsprechenden Eingabe-
feld (Bezeichnung) den Namen der teilnehmenden
Mannschaft, den Namen des Mannschaftsführers, des
Vereines usw. eingeben.
Durch Klicken auf die Schaltfläche Übernehmen werden
die Daten übernommen und in den Bezeichnungsfeldern
angezeigt.
Bei den Eingaben für jede weitere teilnehmende
Mannschaft zuerst auf die Schaltfläche Neu klicken und so
wie oben beschrieben vorgehen.

Export Beim Anklicken der Schaltfläche Export öffnet sich das
Dialogfenster Mannschaft exportieren.
Eine angewählte Mannschaft kann mit allen Spielerdaten
in eine auszuwählende Datei ("Durchsuchenfunktion")
"exportiert" werden.

Import Beim Anklicken der Schaltfläche Import öffnet sich das
Dialogfenster Mannschaft importieren.
Eine ausgewählte Mannschaft ("Durchsuchenfunktion")
kann mit allen Spielerdaten in einen anderen Wettkampf
"importiert" werden.

�
Hinweis

Auch bei den Dateneingaben für Einzel, Paar und
Paar Tandem so vorgehen, wie für die Mannschaft
beschrieben.
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Spieler
Auf den Namen der Mannschaft, deren Spieler eingetragen werden sollen,
klicken (wird markiert) und dann auf das Registerfeld Spieler klicken. Es
wird das nachfolgende Dialogfenster geöffnet.

Abbildung 9-21

Dateneingabe: Schaltfläche Neu anklicken und in die vorgesehenen
Felder die entsprechenden Spielerdaten wie Namen,
Geburtstag usw. eingeben.
Durch Klicken auf die Schaltfläche Übernehmen werden
die Daten übernommen. Im Anzeigenfeld oben rechts
werden die Namen der Spieler in der Reihenfolge ihrer
Eingabe angezeigt
Bei den  Eingaben für jeden weiteren Spieler zuerst auf die
Schaltfläche Neu klicken und so wie oben beschrieben
vorgehen.
Zum Ändern der Startfolge (Mannschaft oder Spieler) muß
der Spielernamen bzw.die Mannschaft durch Anklicken
markiert und mit der Pfeiltaste auf bzw. ab verschoben
werden.
Durch Klicken auf die Schaltfläche Ok werden die
Eingaben gespeichert und das Dialogfenster wird
geschlossen.

�
Hinweis

Die in der Reihenfolge ihrer Eingabe eingegebenen
Spieler für eine komplette Mannschaft gelten als
"Hauptspieler". Alle weiteren Spieler zählen als
"Ersatzspieler".
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Bahnzuordnung Das Dialogfenster Bahnzuordnung wird geöffnet.

Abbildung 9-22

Die für diesen Wettkampf erforderlichen Bahnen sind z.B. dunkelgrün
unterlegt.
Die kleinen Ziffern stehen für die Bahnnummern, die großen Ziffern für die
dem Wettbewerb zugeordneten Bahnnummern. Die großen Ziffern müssen
kräftig schwarz angezeigt werden; ansonsten ist die Bahn nicht spielbereit,
d.h. sie ist einem anderen Wettbewerb zugeordnet oder nicht eingeschaltet.
Sind z.B. 8 Bahnen vorhanden, so kann ein Wettbewerb über 4 Bahnen den
Bahnen 5 bis 8 zugeordnet werden.

Durch Anklicken der grün unterlegten Bahnen 1 – 4 und der Bahnen 5 – 8,
sind diese dem Wettbewerb zugeordnet.

Mit Klick auf Ok wird die Bahnzuordnung überprüft und für in Ordnung
befunden sowie das Dialogfenster geschlossen.

�
Hinweis

Die Bahnzuordnung kann nur bei eingeschalteter Bahn 
vorgenommen werden und sollte erst kurz vor
Wettkampfbeginn erfolgen.

Abbrechen Die beim Einblenden des Dialogfensters(Abbildung 9-22) angezeigte
Bahnzuordnung wird beibehalten und das Dialogfenster geschlossen.

Ersatzspieler Wenn ein Ersatzspieler eingesetzt werden soll, auf Schaltfläche Ersatz-
spieler klicken. Das Dialogfenster Ersatzspielerzuordnung wird geöffnet.
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Abbildung 9-23

Im Auswahlfeld Mannschaft die Mannschaft anklicken, die den
Ersatzspieler einsetzen will. Anschließend Schaltfläche Neu anklicken. Das
Dialogfenster Neue Ersatzspielerzuordnung wird geöffnet.

Abbildung 9-24

Im linken Auswahlfeld den zu ersetzenden Spieler und im rechten
Auswahlfenster den Ersatzspieler markieren. Mit einem Klick auf die
Schaltfläche Ok werden beide Spieler im Dialogfeld
Ersatzspielerzuordnung angezeigt.
Durch Klicken auf die Schaltfläche Ok im Dialogfeld (Abb. 8-19) ist die
Auswechselung vollzogen.

Anzeige Das Dialogfeld Anzeigetext  wird geöffnet. Eine andere, von der Vorein-
stellung abweichende Anzeige kann jetzt für diesen Wettbewerb eingegeben
werden.

Starten Mit dem Befehl Starten wird der geöffnete Wettbewerb gestartet.
Die für den Wettkampf ausgewählten Bahnen werden graphisch angezeigt.
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Abbrechen Dieser Befehl kann benutzt werden, wenn beabsichtigt ist, den gestarteten
Wettkampf in absehbarer Zeit nicht fortzusetzen.
Bei kürzeren Wettkampfpausen ist der Befehl Unterbrechen zu bevorzugen.
Der abgebrochene, geöffnete Wettkampf wird mit dem Befehl Starten im
Menü Wettkampf an der unterbrochenen Stelle wieder fortgesetzt

Unterbrechen Deser Befehl wird angewandt, wenn ein Wettkampf kurzzeitig unterbrochen
wird. Die Kegel werden hochgezogen.

Fortsetzen Der Wettkampf wird an der unterbrochenen Stelle fortgesetzt.

Durchgang starten Nach Probewurf oder Abbruch wird der Wettkampf wieder gestartet.

Bahnwechsel Ein unterbrochener Bahnwechsel wird mit diesem Befehl sofort eingeleitet.

Platzierung Die Reihenfolge der Sieger wird in der Alphanumerik (s. Kap. 9.2.2)
angezeigt.

Wettkampfsteuerung
am Controlcenter II Während des laufenden Wettbewerbs können am Controlcenter II 

verschiedene Korrekturen durchgeführt werden. Die entsprechende Bahn 
wird durch Anklicken der Anzeige aufgerufen und folgendes Fenster wird
vergrößert eingeblendet.

Abbildung 9-25

Mannschaft Mannschaft, für die der Spieler auf dieser Bahn spielt

Spieler Name des Spielers, der auf dieser Bahn spielt.

Kegelbild Kegelbild des aktuellen Wurfes, wobei die gefallenen
Kegel farbig dargestellt werden.
Werden gefallene Kegel mit der linken Maustaste
angeklickt, werden diese wieder weiß dargestellt und als
nicht gefallen gewertet. Das Einzelergebnis, der
Bahntotalisator und Spielersemi werden entsprechend
aktualisiert. Ebenso kann ein nicht gefallener Kegel durch
Anklicken als gefallen gewertet werden. Der Kegel wird
farbig dargestellt und die Ergebnisse werden
entsprechend berichtigt.

Karten Sind die Karten gesetzt, werden sie in den Farben gelb
oder rot dargestellt.
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Übertritt Wurde beim Wurf übertreten, wird das Ü-Symbol rot
angezeigt.

Fehlwurfanzeige Bei einem Fehlwurf, oder durch Klicken auf die
Schaltfläche Fehlwurf, wird das F-Symbol rot angezeigt.

Ergebisanzeige In der oberen Zeile werden von links nach rechts der
Wurf, das Einzelergebnis und der Bahntota angezeigt.
In der unteren Zeile werden von links nach rechts der
Timerwert, die Anzahl der Fehlwürfe und der
Spielersemi angezeigt.

Nullwurf Wenn noch keine Karte gesetzt ist, können durch Klicken
auf die Schaltfläche Nullwurf folgende Aktionen
ausgeführt werden:

� einmal Anklicken = setzen der gelben oder
roten Karte

� zweimal Anklicken = setzen der roten Karte und
Löschen des Wurfergeb-
nisses

� dreimal Anklicken = Löschen der Karten und
Wertung des Wurfes

Fehlwurf Durch Klicken auf die Schaltfläche Fehlwurf wird der
Wurf als Fehlwurf gewertet. Kegelbild und Wurfergebnis
werden gelöscht und das F-Symbol wird aktiviert. Bei
erneutem Anklicken der Schaltfläche wird die Fehlwurf-
anzeige ausgeschaltet und die Anzahl der Fehlwürfe um
einen Zähler zurückgesetzt.

Durchläufer Durch Klicken auf die Schaltfläche Durchläufer wird der
Wurf als Durchläufer gewertet und die Anzahl der Würfe
um einen Zähler zurückgesetzt sowie der Timerwert um
0,5 min erhöht.

Wurfkorrektur Die Anzahl der Würfe wird durch Klicken auf die obere
Schaltfläche um einen Zähler erhöht und durch Klicken
auf die untere Schaltfläche um einen Zähler
zurückgesetzt. Durch Festhalten mit der linken Maustaste
werden die Würfe um mehrere Wurf pro sek verstellt.

Timerkorrektur Durch Klicken auf die obere Schaltfläche wird der
Timerwert erhöht und durch Klicken auf die untere
Schaltfläche verringert.

Ok Durch Klicken auf die Schaltfläche Ok werden
vorgenommene Änderungen übernommen und das
Fenster wird geschlossen.

Abbrechen Durch Klicken auf die Schaltfläche Abbrechen wird das
Fenster geschlossen. Vorgenommene Änderungen
werden nicht übernommen.
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9.2.7 Symbolleiste

Mehrere Befehle können direkt durch Anklicken der Schaltfläche in der Symbolleiste aufgerufen
werden, wenn diese unter Extra/Symbolleiste aktiviert ist.

 Wettkampf Neuanlage Klicken mit linker Maustaste auf das Symbol öffnet das
Dialogfenster Wettkampfmode auswählen.

 Wettkampf öffnen Klicken mit linker Maustaste auf das Symbol öffnet das
Dialogfenster Wettkampf auswählen.
In dem Fenster sind alle Wettkämpfe nach Wettkampfstatus und
Wettkampfdatum aufgelistet. Die Auswahl erfolgt unter Bezeich-
nung durch Anklicken des zu öffnenden Wettkampfes.
Durch Anklicken der Schaltfläche Abbrechen schließt das
Dialogfenster. Durch Anklicken auf die Schaltfläche Ok wird der
ausgewählte Wettkampf geöffnet.

 Ausschneiden Dieser Befehl steht nicht zur Verfügung.

 Kopieren Dieser Befehl steht nicht zur Verfügung.

 Einfügen Dieser Befehl steht nicht zur Verfügung.

 Drucken Durch Klicken mit linker Maustaste auf das Symbol können nach
beendetem Wettkampf der Spielbericht und/oder die Spieler-
ergebnisse ausgedruckt werden.
Während einem Spielerwechsel bzw. Bahnwechsel kann im
Dialogfenster Bahnwechsel (Menü Wettkampf) durch Klicken auf
die Schaltfläche Manuell der Bahnwechsel unterbrochen werden.
Danach wird das Icon Drucken aktiv. Durch Anklicken öffnet das
Dialogfenster Drucken. Spielerergebnisse einzelner Spieler, die
den Wettkampf schon beendet haben, lassen sich nun aus-
drucken.
Hierzu Spielerergebnis anklicken, dann die Mannschaft und
dann die Spielernamen markieren. Mit Klick auf Ok werden die
Spielerergebnisse der ausgewählten Spieler ausgedruckt.

Durch Klicken auf die Schaltfläche Abbrechen wird das Dialog-
fenster Drucken geschlossen.

 Info Klicken mit linker Maustaste auf das Symbol öffnet das
Dialogfenster Info über Contolcenter II. Es wird angezeigt,
welche Programm-Version auf Ihrem Computer installiert ist (z.B.
Controlcenter II, Version 1.06).
Durch klicken auf die Schaltfläche Ok wird das Dialogfenster
geschlossen.
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9.2.8 Beeinflussung des Wettkampfes an der pincontol 2 Bedienung

Während eines laufenden Wettkampfes sind an der pincontrol-Tastatur weiterhin alle erforderlichen
Funktionen wie Stellen, Nullwurf, Stop und manuelle Durchläufer-Eingabe ausführbar.
Alle darüber hinaus erforderlichen Eingriffe in den Wettkampfablauf müssen am Controlcenter II
vorgenommen werden.

�
Hinweis

Vor dem Programmaufruf "Controlcenter II" muß der Kommunikations-Controler
eingeschaltet sein.

9.2.9 Öffnen vorhandener Wettkämpfe

Abbildung 9-26

Nach dem Start des Wettkampfes (siehe Menü Wettkampf) starten die am Wettkampf beteiligten
Bahnen mit Probewürfen. Dies ist am infocenter der Bahn sowie am Controlcenter am P vor der
Wurfzahl zu erkennen (siehe Abb. 12)).

Nachdem die vorgegebenen Probewürfe ausgeführt sind, oder die vorgegebene Zeit abgelaufen ist,
kann am pincontrol 2 – Bedienfeld für jede am Wettkampf beteiligte Bahn durch Drücken der Taste
Sp (Sportprogramm) der Wettkampf gestartet werden. Alternativ hierzu kann auch vom Controlcenter
II, im Menü Wettkampf durch Klicken auf die Schaltfläche Durchgang starten, der Wettkampf für alle
beteiligten Bahnen zentral gestartet werden.
Nachden bis zum ersten Bahnwechsel (z.B. nach 25 Wurf in die Vollen und 25 Wurf mit Abräumen)
gespielt wurde, oder die Zeit abgelaufen ist, werden die Kegel hochgezogen und der Bahnwechsel
wird eingeleitet. Am Controlcenter II wird das Dialogfenster Bahnwechsel angezeigt. Bis zum Bahn-
wechsel wird die Zeit in sec fortlaufend angezeigt. Durch Klicken auf die Schaltfläche Sofort wird der
Bahnwechsel unverzüglich eingeleitet und durch Klicken auf die Schaltfläche Manuell erst dann, wenn
im Menü Wettkampf der Befehl Bahnwechsel gegeben wird. Dabei wird der Spielersemi sowie die
gelbe bzw. rote Karte mit übertragen.
Kommt es zu einem Spielerwechsel, starten die Bahnen wieder mit Probewurf. Die Tota – und Semi-
anzeige beginnt wieder bei Null.
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9.3 Störungsbehebung

9.3.1 "Computerabsturz"

Die Kegel der einzelnen Bahnen werden hochgezogen. Die Ergebnisse, einschließlich des letzten
Wurfes, sind gespeichert.
� Computer abschalten und wieder hochfahren.

� Controlcenter II-Programm starten.

� Menü Datei (Abbildung 9-1) öffnen und auf Öffnen klicken. Auf den zuvor gespielten Wettkampf
doppelklicken und unter Wettkampf/Starten den Wettkampf fortführen.

9.3.2 Ausfall einer Bahn

Es kann auf jeder freien anderen Bahn weitergespielt werden.
� Im Menü Wettkampf (Abbildung 9-1) auf Abbrechen klicken.

� Menü Wettkampf öffnen und auf Bahnzuordnung (Abbildung 9-22) klicken.

� Bahnzuordnung ändern und mit OK bestätigen.

� Wettkampf unter Wettkampf / Starten den Wettkampf fortführen.


	BEDIENOBERFLÄCHE
	Programmaufruf
	Bildschirmaufbau
	Menü Datei
	Menü Alphanumerik
	Menü Extra
	Menü?
	Menü Bearbeiten
	Menü Wettkampf
	Symbolleiste
	Beeinflussung des Wettkampfes an der pincontol 2 Bedienung
	Öffnen vorhandener Wettkämpfe

	Störungsbehebung
	"Computerabsturz"
	Ausfall einer Bahn



